Hello again!

Vorlesung 10



W1ir sinds wieder! <



Grundstruktur einer Website

(HTML)



Hypertext Markup Language (HTML)

- HIML 1st eine textbasierte Auszeichnungssprache zur StruRturierung

elekRtronischer DokRumente wie Texte mit Hyperlinks, Bildern und
anderen Inhalten

- Kelne Programmiersprache

- Durch Tags werden Eigenschatften, ZugehoOrigkeiten und
Darstellungstormen von Abschnitten eines Textes oder
einer Datenmenge beschrieben:

<tag>..</tag> (Tags mussen geoffnet und wieder geschlossen wezxrden)

- Darstellende Auszeilchnungen: Textformatierung (fett,..),
Beschreibende Auszeichnungen: Inhaltsstruktur (Uberschrift,..),




Grundgerust einer HTML-Datel

<html ="de">

<head>
<meta ="utf-8" />
<meta ="viewport" ="width=device-width, initial-scale=1.0" />
<meta ="description” ="Beschreilbungstext fur Suchergebnisliste.«>
<meta ="keywords" ="HTWG, Hochschule, Konstanz">
<title>Toller Seitentitel</title>

</head>

<body>
<hl>Uberschrift</hi>
<p>Inhaltsabschnitt</p>

</body>

</html>



Standardelemente von HTML



Texttormatierung & -auszeichnung

Fir Uberschriften werden die Blockelemente <hl1> bis <h6> (headline) genutzt

- h1 1st die Grolgte und Wichtigste und sollte nur
1-mal pro Seite vorkommen

- h6 die Klelnste und somit Unwichtigste (aber immernoch
wichtiger als normaler Text)

FUr Absatze wird das Blockelement <p> (paragraph) genutzt.
FUr explizite Umbrlche kommt das Element <bx> (break) zum Eilnsatz.



Texthierarchie 1n HTML

<h1>Uberschriften-Ebene
<h2>Uberschriften-Ebene
<h3>Uberschriften-Ebene
<h4>Uberschriften-Ebene
<h5>Uberschriften-Ebene
<h6>Uberschriften-Ebene

<p>normaler Text 1n einem Absatz

1</h1>
2<[/h2>
3</h3>
4< fh4d>
5</h5>
6</h6>

... <[p>

Ubexrschriften-Ebene 1

Uberschriften-Ebene 2

Uberschriften-Ebene 3

Uberschriften-Ebene 4

Ubexrschriften-Ebene 5

Ubexschriften-Ebene 6

normaler Text in einem Absatz ...



Texthierarchie: Fail

<p><hi>Uberschrift</hi></p>
<p>Uberschrift</p>

<h1>Uberschrift</h1>



Block-Element <div>

- .. sind allgemeine Container fUr flielkRenden Inhalt, dem keine
semantische Bedeutung zugeordnet wird

- .. g1bt seinem Inhalt keine Bedeutung

- .. sollte deshalb nur genutzt werden, falls kein anderes Block-Element
eine zutreifrfendere Aussage macht

- Der Einsatzbereich von <div> 1st also die Gruppilerung von Elementen
alleine zum Zweck der Gestaltung oder des programmatischen Zugriifs

- <div> 1st ein Block-Element



Inline-Element <span>

- Wie <div> wird auch <span> zum Begrenzen von Bereichen genutzt.
Uber die Attribute der Elemente kdénnen die umschlossenen

Bereiche gestyled werden. Dabeil konnen die Elemente auch

geschachtelt werden.

- Im Gegensatz zu <div>, das 1mmer die komplette Breite des
Ubergeordneten Elements annimmt, begrenzt sich <span> autf die
Malze des Inhalts

- <span> 1st ein Inline-Element



Block vs. Inlineelemente

> HTML - Ergebnis
Steuerung
<div>
Steuerung Inhalt
</div>
<div>
Inhalt
</div>
- HTML - Ergebntis

_ ein‘wie vom Textmarker hervorgehobener Text und dann
<p> eln <span>wile vom Textmarker

hervorgehobener</span> Text und dann geht es geht es normal welter
normal weiter </p>



Styling der Grundstruktur
(CSS)



Trennung von Inhalt und Design

- Bekanntes Prinzip, das auch 1im Print verwendet wird:
Absatztormate

- HTML und CSS werden 1n zwel verschiedenen Dateien gespeichert,

und sind somit getrennt vonelnander bearbeitbar:

z.B.: 1ndex.html, style.css

- Im <head> der HTML-Datei wird ddie CSS-Datei verlinkt:
<link rel="stylesheet" href="stylesheet.css">



CSS-Grammatik

- Hinter dem Selektor stehen die zugehorigen
Regelsatze i1nnerhalb geschwungener

lek
Selektor Klammern (33%)

F) - Tnnerhalb einer Deklaration muss man elnen

CO]_OI Ied Doppelpunkt (:) nutzen, um Eigenschaft und

Eigenschaft Wert Wert zu trennen.

-» Am Ende jeder Deklaration muss eiln
Semikolon (;) gesetzt wexden.

Deklaration



Finfarben von Text

> HTML - Ergebnis

Der Text in Paragraphen ist nun immer rot.
<p>Der Text in Paragraphen ist nun immer rot.<p>

> (5SS

P
color: red



Mehrere Eigenschatten

- Um mehrere Eigenschatten eines HIML-Elements

P
color: red

width: 500px Deklarationen innerhalb eines Regelsatzes mit
border: 1px solid black

autf einmal zu verandern, trennt man die

Semikolons.

Mehrere Elemente

- Man kann mehrere Elemente auswahlen, um eilnen
p,11i,hl

color: red einzigen Regelsatz aur diese alle anzuwenden.

Die Selektoren werden dabeil hintereinander

geschrieben und getrennt durch Kommas.



IDs und Klassen

- Mittels CSS lassen sich sowohl einzigartige, als auch
wiederkehrende Elemente definieren (ansprechen und stylen)

-  Kommt ein Element nur einmal aul einer Seite vor, sollte es mit
einer ID (1d) definilert werden

-  Kommt ein Element mehrmals vor, sollte es mit einer Klasse

(class) definiert werden



IDs (1d)

satzmitniks.

<div id=" ">satzmitniks.</div> #flogo
font-family: SBEmpire;
font-weight: bold;

Klassen (class)

Ein Text kann durch eine
Ein Text kann durch eilne angemessene .highlight

<span class="highlight">Textauszeichnung</span> background: #FFFFFF;

einfacher erfasst werden. Dabeil sollte der
<span class="highlight">Textfluss</span> nicht sollte der Textfluss nicht gestort

gestort werden.
werden.

angemessene Textauszeichnung
eintacher errasst werden. Dabel



CSS Ei1genschaitten
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= background-position = border-image-slice = border-top-style ’ marg!n-lnc;:tom ’ Ir:::; bord i u?”:l{“;:“dumv = repeating-linear-gradient() = right = ruby-posi
= margin-le . -border = min-hei . . .
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= background-size « border-image-width = border-width ) ) N = resize = transform:rotate() = ruby-aligr
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cked « “invalid « -only-child ) ) - . . = mark-before = max-content = motion
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t = :last-child = out-of-range ; id- y id-row- = marquee-direction » max-height = motion-offset
Pty 9 « border-bottom-color - border-length = grid = grid-template-columns = grid-row-start | max-width moti tati
bled = last-of-type = :placeholder-shown « border-radius « grid-auto-columns « grid-template-rows = grid-row-end = marquee-loop ' . » motion-rotation
t-child = :link = :root « grid-area = marquee-speed . @rnedla S 00
t-line « ‘matches() « itarget » min-content
tof-type « not() « -valid « scale() transform:scale() = scrollbar-shadow-color = speak-he
us « mnth-child() . visited = scrollbar-3dlight-color = scrollbar-track-color = speak-nu
us-within = :nth-of-type() C & = scrollbar-arrow-color = selection = speak-pu
H og = scrollbar-base-color = Selektor » speech-r:
= calc » color-adjust = columns N & « scrollbar-darkshadow-color = ,shorthand"-Eigenschaft = stress
. ion-si . - R =« hanging-punctuation = height = hyph = scrollbar-face-color « size « string-se
caption-side column-count content gngp . 9 yphens « Nachbarkombinator = nav-index = :nth-child() . 9
= caret-color = column-fill = counter-increment = thover ) = scrollbar-highlight-color = skew() transform:skew() = @suppor
: | = Nachfahrenkombinator = nav-left = nth-of-type() speak
. @;: alzszt . column—galp = counter-reset - @namespace  nav-right . ‘nth-last-child()
. . » ‘checke » column-ruie - cue = nav-down - nav-up « :nth-last-of-type()
er « :before « :placeholder « Clear = column-rule-color = cue-after ‘not
ckdrop » first-letter = ::selection « clip « column-rule-style « cue-before = :not()
« first-line « clip-path = column-rule-width = cursor | & T &
= color . column-s;?an = custom properties (CSS-Variablen) . icon . @import  invalid
= column-width ) ) . n . .
= image-orientation = lin-range = tab-size = text-kashida-space = text-unde
o0& = table-layout = text-line-through =« text-wrap
' bectf onlv-of-t i . = target = text-line-through-color =« top
. Ob!eCt' it N =:on y_‘t’ ype . f)”tt'"‘:"w' t « text-align - text-linethrough-mode « transforn
ply = @import = @page D & - offject—posnmn - opdam y v ou _; “fange « text-align-last « text-line-through-style « transforn
arset = @keyframes « @supports J & - offset v or :r » overtiow « text-autospace = text-line-through-width = transforn
cument = @media = @viewport « direction « display: table = @document o o - offse:-patl:] - g::”:zs - overzow—style = text-blink = text-outline = transforn
nt-face = @namespace » :disabled « vertikal zentrieren mit display: table- - Justify-content " Justify-items T o seanenor - s overtowiap = text-combine = text-overflow = transitior
) . = justify-self =« offset-distance = outline-color = overflow-x ) N e
« display cell; ) tine-off q » text-decoration = text-overflow-ellipsis = transitior
- offset-rotation *ou !ne-o set » overtiow-y « text-emphasis « text-overflow-mode « transitior
= :only-child = outline-radius ) .
i vl = text-fill-color =« text-script « transitior
= outiine-sty'e = text-indent = text-shadow = transitior
K & = text-justify = text-stroke = Typselek
. o o E & = text-justify-trim = text-transform
ive = animation = animation-play-state ) )
er = animation-delay = animation-timing-function . elevation « lempty = :enabled : kern!ng-mc.ade ’ @keyframfes » Kombinator (Selektor)
1-content = animation-direction « :any-link « empty-cells = kerning-pair-threshold = Kindkombinator P &
n-items = animation-duration = appearance » Klassenselektor ) break-insid )
n-self = animation-fill-mode « Attributselektor - padd!ng * page-breakiinside - ?ltlch—ran?: Uue
pace-treatment « animation-iteration-count « azimuth - padd!ng-bottom » pause “ » =placeholder
. animation-name . paddfng-le-zft = pause-after = :placeholder-shown . unicode-bidi . Universalselektor
F & » padding-right = pause-before = play-during
L& » padding-top = perspective » pointer-events
. flex « ‘first-of-type - font-emphasize | line-break ik = @page = perspective-origin =« position
« flex-basis - fit « font-family - :I:r;?—f:)hild - fne-grid - iist ayle » page-break-after « phonemes » punctuation-trim
. flex-directi o fit- . font-si " - it « page-break-before = pitch
flex-direction fit CO"FPjnt font s!ze . » :last-of-type « line-grid-mode « list-style-image g vV &£
’ - flexcflow » fitposition » font-size-adjust left line-grid-progression list-style-position
ckdrop = border-bottom-left-radius = border-right « flex-grow « float « font-smooth - et ) line-hei :t g : list tyl ? = :valid = visibility = voice-rats
kface-visibility = border-bottom-right-radius = border-right-color « flex-shrink . -focus « font-stretch » letterspacing - I!nef eljlt tment » liststyletype = var() (CSS-Variablen) = visited = voice-stre
kground = border-bottom-style = border-right-style « flex-wrap « -focus-within « font-style » lineteec-reatmen = Variable Fonts = voice-balance = voice-voll
kground-attachment = border-bottom-width = border-right-width « filter - font - font-variant Q<& « vertical-align = voice-duration « volume
kground-blend-mode = border-break = border-spacing « first-child « @font-face « font-weight Lotes = vertikal zentrieren mit display: table- = voice-family
kground-break = border-collapse = border-style « first-letter « font-display - fr " cell; = voice-pitch
kground-clip = border-color = border-top « ~first-line . font-effect M & = @viewport = voice-pitch-range
kground-color » border-image » border-top-color
kground-image = border-image-outset = border-top-left-radius « margin . marquee-style . min-font-size
kground-origin = border-image-repeat = border-top-right-radius « margin-bottom . mask « transform:matrix() R &
kground-position = border-image-slice = border-top-style « margin-left . mask-border « min-height
kground-repeat » border-image-source « border-top-width G &P = margin-right = mask-box-image « minmax() = Regelsatz = rest-after = row-gap W &
kground-size = border-image-width = border-width = margin-top « mask-image « min-width « rendering-intent « rest-before « ruby-align
i border-left bott « gap « grid-auto-flow « grid-column . ) = white-space = width = word-wra
ore " = bottom ) ) ) ) = mark-after « :matches() » mix-blend-mode = repeat() = richness = ruby-overhang hi d-break |
k-progression = border-left-color = box-decoration-break = Geschwisterkombinator = grid-auto-rows = grid-column-start . mark-before « max-content . motion « repeating-linear-gradient() . right « ruby-position =W !te-space-collapse = word-brea . . wr??-opt‘
fer » border-left-style » box-shadow = glyph-orientation-horizontal » grid-template » grid-column-end « mark = max-font-size = motion-path = repeating-radial-gradient() = ;root =« ruby-span » white-space-treatment » word-break-cjk » writing-m
i iZi -ori jon- i = grid- - » grid- . = Wi = word-break-inside
fer-bottom « border-left-width = box-sizing - Q'Y"h orientation-vertical gr!d template-areas gr!d row = marquee-direction = max-height = motion-offset = resize » transform:rotate() » ruby-align-last idone word-spacin
fer-bottom-color = border-length - gr!d - gr!d—template—columns - gr!d—row—start « marquee-loop « max-width = motion-rotation « rest = rotation pacing
« border-radius = grid-auto-columns = grid-template-rows = grid-row-end . marquee-speed . @media . rotation-point

= grid-area

min-content



Transition

Klick

<div class="btn">Klick</div> .btn 3
padding: 5px 5px;
background: #F39019;

§

.btn:hover 3
padding: 5px 10px;
background: #F39019;
transition: all 0.5s ease-1n;

§

F1lter
<img src="harold.jpg" /> img 1..%

img:hover 1
filter: grayscale(100%) ;
transition: all 0.5s ease-1in;




Nachste Schritte

Seminar bils Ende des Semester: Videos-on-demand & #freitagsiragen

Ubung: Wir bauen eine Website (fir einen realen Kunden)

-~ Ei1gene Portioliowebsite bauen

- oder realen Kunden an Land ziehen

Diese Woche: Einzelbesprechungen beil Bedarz:

- [AuLgabe: Website ballern



freitagsfragen

Freitag, ab 10:00 Uhr
Einzelbesprechungen nach Bedar

https://zoom.us/7/5996632214?2pwd=MDJuT2dtWDZNWKFFd1JueHBhNT1UZz09

Meeting-ID: 599 663 2214
Passwort: 1t8PjY


https://zoom.us/j/5996632214?pwd=MDJuT2dtWDZNWkFFdlJueHBhNTlUZz09

