
Hello again!

Vorlesung_5



Wir sinds wieder! 👋



Grobkonzept der Website



Wireframes

→ Ein Wireframe ist eine visuelle Anleitung, die das Grundgerüst 
einer Website darstellt.  

→ Low Fidelity-Prototype







Wireframes vs. Mockups

→ Wireframe: Ein Wireframe ist eine visuelle Anleitung, die das 
Grundgerüst einer Website darstellt.  
→ Low Fidelity 

→ Mockup: Im Mockup werden die verschiedenen Elemente und Inhalte einer 
Website häufig bereits mit Farben, Bildern und typografischen 
Elementen recht detailliert ausgestaltet.  
→ Middle bis High-Fidelity



User Flows

→ Ein User Flow ist eine Reihe von Schritten, die ein User unternimmt, 
um ein bestimmtes Ziel zu erreichen. 

→ Er dient dazu, den angestrebten Flow eines Users durch verschiedene 
Seiten und Funktionen in einer App oder Website zu beschreiben. 

→ Ein User Flow besteht in der Regel aus einem Namen, Schritten, Usern 
und einer Beschreibung, was bei jedem Schritt geschieht.











Alexander Handley. User flow is the new wireframe - An illustrated guide on the different ‘resolutions’ of user 
flows, and when to use them. https://uxdesign.cc/when-to-use-user-flows-guide-8b26ca9aa36a

https://uxdesign.cc/when-to-use-user-flows-guide-8b26ca9aa36a


Beispiele



Step 2: Wireframe
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Gliederung einer Inhaltsseite



Wie gliedere ich eine Inhaltsseite?

→ Bestenfalls erzählt die Seite eine Geschichte 

→ Chunking: Inhalte häppchenweise präsentieren 

→ Keine Scheu vor Leerraum haben, er macht Informationen ansprechend
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→ Es gibt kein Patentrezept, aber diese Punkte haben (verschieden gewichtet) 
immer ihre Gültigkeit, wenn man eine Inhaltsseite spannend aufbauen will


